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Converta seus videos de forma rapida, facil e de uma s6 vez com WinFF e FFmpeg.

Introducao

O WinFF é uma interface gréafica para o conversor de video de linha de comando para o
FFmpeg que é um poderoso conversor de video de linha de comando. O WinFF executa o FFmpeg em
segundo plano, através de um terminal executando o comando e os parametros necessarios para vocé
ndo tenha que utilizar o modo texto. Com o WinFF voceé so precisa selecionar e "Adicionar" os seus
arquivos, clicar no botao "Converter" e tudo acontecera por si s6. Por exemplo, vocé pode converter o
formato de video da sua camera, telefone e videos da internet em videos para varios tipos de telefones,
para paginas da internet e para reprodutores de midia.

O WinFF nao converte nenhum arquivo de video diretamente sozinho. Ele executa apenas o
FFmpeg, que cuida dessa tarefa em segundo plano. Portanto, o WinFF sé permite a conversao de
arquivos de video se o FFmpeg puder fazé-lo. E inversamente: se o FFmpeg nao pode converter um
arquivo, o WinFF também ndo pode.

O WInFF é programa livre (free software), vocé pode redistribui-lo e/ou modifica-lo sob os
termos da Licenca Ptblica Geral do GNU conforme publicada pela fundacao FSL - Free Software
Foundation, seja a versao 3, ou qualquer versao posterior publicadas na pagina eletronica
https://www.gnu.org/licenses/. As copias da versao mais recente do arquivo do codigo-fonte e das
versdes mais antigas estdo disponiveis na pagina eletrénica http://www.winff.org ou
https://github.com/WinFF/winff.

Informacoes Legais
O WinFF é distribuido na esperanga de que seja util, mas SEM QUALQUER GARANTIA; sem
mesmo a garantia implicita de COMERCIALIZACAO ou ADEQUACAO A UM DETERMINADO

FIM. Veja a Licenca Publica Geral do GNU para obter mais informacoes.

O FFmpeg é um projeto separado, ndo possui conexao com o WinFF, "O FFmpeg é um solucao



completa e multiplataforma para gravar, converter e transmitir audio e video. Inclui a biblioteca
libavcodec que é lider em codificacdo e decodificacdo (codecs) de audio e video". O FFmpeg é uma
marca registrada de Fabrice Bellard, criador do projeto FFmpeg. O FFmpeg é um programa livre (free
software) e esta licenciado sob a LGPL ou GPL. Especificamente no caso das versoes do FFmpeg
empacotados com WinFF, o FFmpeg é licenciado sob a GPL. A documentacdo e o cddigo fonte
completo do FFmpeg estdo disponiveis na pagina eletronica http://ffmpeg.org/.

Introducao ao WinFF
(Janela Principal)

Depois de instalar o WinFF, execute ou lance o programa aplicativo, vocé vera a janela
principal semelhante a imagem abaixo (a numeragdo em cor vermelha é somente para o uso didatico
neste documento e nao esta presente na interface grafica do WinFF).
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Vocé pode posicionar o cursor sobre cada um dos botdes, mantendo-o parado, um texto ajuda
resumido sera exibido sobre o que cada botdo faz ou para que serve.


http://ffmpeg.org/

Botoes [1, 2 e 3]:

O botao Adicionar [1]: permite adicionar arquivos para serem convertidos,
selecionando-os em seu computador.

A lista de arquivos [8]: lista os arquivos de videos a serem convertidos que foram
adicionados, em ordem de execucao (do primeiro, na parte superior, ao ultimo, na parte
inferior).

O botao Remover [2]: permite remover qualquer arquivo selecionado da lista, sem
apagar arquivo do seu disco rigido. A tecla Delete ou Excluir no teclado tem o mesmo
efeito que o botdao Remover.

O botdo Limpar [3]: redefine a lista, removendo da lista todos os arquivos a serem
convertidos.

Perfil de saida [10]:

Converter para: escolha a familia dos formatos disponiveis para ser convertido.
Predefinicdo: escolha o formato especifico para converter o arquivo.

Pasta de Destino: escolha a pasta onde os arquivos de video convertidos serdao salvos
ou guardados.

Vocé pode adicionar/excluir/editar as predefini¢des clicando no menu Editar, Editar as
Predefini¢des. (Consulte o capitulo Editar as Predefini¢6es mais adiante neste manual)

O botao Reproduzir [4]: permite tocar ou reproduz o arquivo selecionado.

O botdo Reproduzir € til para para realizar testes para garantir que uma conversao seja
possivel. Com algumas excecdes, se o FFplay (o aplicativo iniciado para reproduzir o
video) ndo reproduzir o arquivo, o FFmpeg ndo podera converté-lo.

Vocé pode mover-se livremente no tempo do video clicando em sua janela durante a
reproducdo. A posicdo é alcancada em relacdo a duracgao total do video e é idéntica a
fracdo do valor horizontal da drea em que vocé acabou de clicar em relacdo ao
comprimento total da janela, sendo a origem na extrema esquerda.

Em resumo: se vocé clicar para a esquerda, volta para o inicio do video, se clicar para a
direita, pula para o final, e se clicar no centro, chega no meio do video.

Durante a reprodugao, os seguintes atalhos de teclado estdo disponiveis:
Q ou ESC — sair.

F — alternar para tela cheia/tela inteira ou modo de janela.

P ou ESPACO — pausa a reproducdo do video.

A — alternar entre as diferentes faixas de audio (se estiver disponivel).
V — alternar entre as diferentes faixas de video (se estiver disponivel).
T — alternar entre as diferentes legendas (se estiver disponivel).

W — exibir a representacao de audio.

Esquerda ou Direita — retroceder ou avancar 10 segundos no video.
Cima ou Baixo — retrocede ou avang¢a 1 minuto no video.

O botao Visualizar [5]: Visualizar o arquivo selecionado utilizando as configuragdes do perfil

de saida.



Opcoes[7]: permite exibir ou ocultar as abas ou guias das configuracdes do Perfil de Saida
(detalhe ntimero [9]) que permite configurar as op¢des envolvidas na maioria das conversodes.

Taxa de Bits de Video: a taxa de bits de video padrao, se ndo especificada, é de 200
kb/s (kilobit por segundo). Insira um valor numérico que correspondera a kb/s. Quanto
maior o valor, melhor a qualidade e maior sera o arquivo produzido na conversao.

Taxa de Quadros: o nimero de quadros ou imagens por segundo do video de saida (por
exemplo: 25 = PAL, 30 = NTSC, 24 = cinema).

Tamanho do Video: a resolugdo do video corresponde ao produto da sua largura pela
sua altura. Por exemplo, 704x480 é o tamanho padrdao para um DVD NTSC. A sintaxe a
ser utilizada esta no formato [largura]x[altura]. Por exemplo, para 320 por 240 vocé
deve escrever 320x240.

Taxa de Proporcao: define a proporgao do aspecto (relagdo entre a largura e a altura)
do video de saida. O valor pode ser inserido na forma de fragdo ou niimero decimal (por
exemplo: 4:3, 16:9, 1,3333, 1,777...). O comportamento padrdo é manter a proporcao do
arquivo original.

Em duas etapas: executa o FFmpeg em duas etapas para obter uma saida de video de
maior qualidade.

Desentrelacar: remove o entrelacamento dos quadros de video.

Taxa de Bits do Audio: especifica a taxa de bits de dudio em kbps. O padrdo é 64 kbps.
Taxa de Amostragem: o nimero de amostras de som por segundo, indicado em Hertz.
O valor padrdo é 44100 Hz (frequéncia da qualidade de um CD de 4udio).

Canais de Audio: indica o niimero de canais de audio (por exemplo: 1 = mono, 2 =
estéreo...).

Parametros Adicionais da Linha de Comando: destinado para os usudrios avangados.

Isso permite que vocé envie qualquer argumento valido para o FFmpeg.

Cuidado para ndo passar argumentos relativos as opg¢oes ja configuradas nas secoes
anteriores.

Um exemplo de parametro: "-ss 00:01:00" avanga um minuto no video antes de iniciar a
conversao (portanto, o primeiro minuto ndo estara presente no arquivo de saida).
Consulte a documentacdo do FFmpeg para obter uma lista completa de opgoes.

Botao Converter [6]: inicia o processo de conversao dos arquivos .

Executa o FFmpeg que ira converter os arquivos presentes na lista de arquivos.

Se o FFmpeg parar de funcionar, sera para informa-lo sobre algum problema que tenha
causado uma falha na conversdo, ou mais frequentemente para exibir o tempo que levou
para o video ser completamente convertido. A operacao foi, portanto, bem sucedida!

Se o FFmpeg falhar, vocé pode tentar encontrar uma solugdo para fazé-lo funcionar
pesquisando na internet o termo "FFmpeg" junto com o tipo de arquivo de video.
Durante a conversao, vocé pode pressionar a tecla P para pausar a execucdo do
programa. Em seguida, pressione qualquer outra tecla para continuar a conversao.
Pressione a tecla Q para interromper a codificagdo do arquivo atual e ir para o proximo.

Os Menus



Arquivo
e Importar uma Predefinicao: como o nome sugere, importa uma predefinicdo para
WinFF de um arquivo .wff.
e Sair: fecha o programa.

Editar
e Predefinicoes: abre o editor de predefinices.
e Preferéncias: abre a janela de preferéncias do programa.
e Restaurar os Padroes: restaura os padroes originais do WinFF.

Opcoes

e Opcoes Adicionais: produz o mesmo efeito do botdo "Op¢des" no canto superior direito
(exibe as opcOes de conversao).

e Exibir a Linha de Comando: torna o terminal com a linha de comando visivel durante
0 processo de conversao.

e Pausar ao Finalizar: pausa o computador quando todas as conversoes forem
concluidas.

e Desligar o Computador ao Finalizar: desliga o computador quando todas as
conversoes forem concluidas.

e Salvar as Opcoes para a Predefinicao: salva as configuracdes para a predefinicao.

Ajuda
e Documentacao: exibe este documento.
Pagina Eletronica do WinFF: abre o navegador de internet para acessar o WinFF.org.
Foérum: abre o navegador de internet para acessar o forum do WinFF.
Sobre: exibe os créditos do programa.

Editar as Predefinicoes

Editar as Predefinicoes do WinFF ZDOx

Cateqoria / Predefinicao

Audio
AVl

Blarbhares
Mome da Predefinicao (uma palavra com apenas letras e nimeros)
Titulo da Predefinicao
Pardmetros de linha de comando da predefinicao (nao utilize -i ou arguivo de saida)

Extensdo do Arguivo de Saida (ndo inclua o ponto '.)

Categoria

Adicionar / Atualizar Importar Exportar

Excluir Salvar Fechar




Para acessar o editor de predefini¢des clique no menu Editar, Predefini¢cdes. Vocé vera, a
esquerda, a coluna as categoria e predefinicdo, a direita (uma vez selecionada uma familia), a lista
completa de predefini¢cdes atualmente gerenciadas pelo WinFF. Um clique no nome de uma
predefinicdo exibe nos campos na parte inferior varias informacdes relacionadas a ela.

Nome da Predefinicdo: é o termo utilizado internamente para identificar uma predefinicao.
e Deve seguir as regras sintaticas de um nome de marcacao em formato XML.
e O que significa, em uma tinica palavra, composta apenas por caracteres alfanumeéricos
(sem espagos, sem pontuagdo ou outros caracteres especiais).
e Se ja existir uma predefinicdo com um nome idéntico, sera substituido por este novo,
com as novas configuracgoes.

Titulo da Predefinicao: este é o titulo que sera exibido na lista de predefini¢Ges na janela
principal.
e Neste campo, vocé esta mais livre porque o titulo pode conter todos os caracteres que
julgar necessario para melhor identificar uma predefinicao.
e Tente expressa-lo de tal forma que o titulo fale por si sé.
e Ha apenas cerca de quarenta caracteres visiveis na lista da janela principal, a sequéncia
sera truncada e precedida por reticéncias se tiver mais de quarenta caracteres.

Parametros de linha de comando da predefinicao: estes sdo os parametros passados ao
FFmpeg para conversao.

e Esses pardmetros sdo passados para o FFmpeg apos especificar o arquivo de origem
(" -i nome_do_arquivo ") e antes do arquivo de saida (" -o nome_do_arquivo ").

e Os espacos nos valores dos parametros devem ser digitados como em uma linha de
comando (isto é, com caracteres de escape).

e Os espacos antes e depois dos argumentos e seu valor sao gerenciados automaticamente.

e Nao especifique um arquivo de origem ou arquivo de saida (com o parametro " -i " ou
"-0").

e Se vocé precisar de outros exemplos, confira as outras predefinicdes.

Extensdo do Arquivo de Saida: Especifica a extensao do arquivo de destino.
e O valor afeta o tipo de recipiente utilizado para o arquivo de destino (AVI, OGG...).
e Utilize o argumento " -f " na linha de comando para forcar um formato especifico.

Categoria: a familia dos perfis de saida na qual sera listado a predefinigdo (é o que é exibido na
janela principal em " Converter para " e exibe apenas um determinado grupo de predefini¢oes).
e Se o nome digitado ainda ndo existir, a categoria sera criada.
e Para incluir a predefinicdo em uma categoria existente, basta digitar o seu nome.

Botao Adicionar / Atualizar: Adiciona ou atualiza os dados predefinidos atuais.
e Uma caixa de didlogo solicitara que vocé confirme a adi¢ao ou a modificagao.
e Uma vez que uma predefinicdo é criada ou modificada, as modificagcdes ficam visiveis
na janela principal, mas todas as suas alteracdes s serdo salvas permanentemente



(mesmo depois de fechar o WinFF) se vocé clicar no botdao "Salvar" no canto inferior
direito.

Botao Excluir: exclui a predefinicdo editada no momento.

Botao Salvar: Salva as alteragcoes predefinidas no arquivo principal utilzado pelo WinFF
(" presets.xml ").

Botao Cancelar: fecha o Editor de Predefinicoes.
e O editor é fechado sem salvar as alteragdes nas predefinicoes.
e As alteracdes sdo visiveis na janela principal, mas ndo sao salvas.
e Na proxima vez que vocé iniciar o WinFF, as predefini¢cdes voltardo ao estado salvo
anteriormente.

Botao Importar: importa as predefini¢des de um arquivo.
e Os nomes e titulos devem ser exclusivos.
e As predefini¢cdes para o WinFF sdo salvas em arquivos com a extensao " .wff ".
e Ao importar, se ja existir uma predefinicdo com o mesmo nome, o WinFF perguntara se
VvOCé quer ou nao substitui-la pela nova.

Botao Exportar: exporta dados de uma ou mais predefinicdes para um arquivo.
e Escolha as predefini¢cdes a serem exportadas na lista exibida.
e As predefini¢oes para o WinFF sdo salvas em arquivos com a extensao " .wff "
e Tecnicamente, os arquivos com a extensao " .wff " sdo do mesmo formato que o arquivo
de predefinicdes (" preset.xml").

Preferencias do WinFF

Preferencias Gerais

Para acessar o editor de predefini¢des clique no menu Editar, PredefinicGes.

A Pasta de Destino Padrao constitui, como o préprio nome indica, a pasta que, ao iniciar o
aplicativo, sera escolhida para escrever ou gravar os arquivos de saida resultantes das diversas
operacoes de conversdo. Esta pasta pode ser ignorada durante cada conversao se outro local for
definido pelo usuario através do campo "Destino..." na janela principal.

Se a opcdo Lembrar a Ultima Pasta Utilizada estiver marcada, entdo indica que o local de
saida da dltima conversao programada sera automaticamente definida e a cada nova execucao se torna
a nova pasta de destino padrao.

A opcao Utilizar Varias Linhas de Codificacao para processadores "Dual Core" corresponde a



configuracdo "-threads 2" do FFmpeg. Se o seu processador tiver varios nucleos, as tarefas de calculo
serdo executadas em paralelo para aumentar o desempenho. Funciona com alguns codificadores e
decodificadores (codecs), mas ndo com todos, e nem sempre é exatamente igual no Windows e no
GNU/Linux.

A opcao Prioridade, o valor corresponde a parcela de recursos atribuida ao FFmpeg durante o
processo de conversdao. Ao escolher a opgao "Alto" em vez de "Normal" (o padrao), o programa
consumira mais recursos do computador para executar mais rapido. Quando a opcao "Baixo" é
selecionada, a conversao so sera executada quando o sistema estiver ocioso e nao estiver fazendo nada
de especial. No GNU/Linux, nao é possivel para um usudrio comum executar tarefas com prioridade
mais alta que o normal, portanto, o valor "Alto" ndo tera efeito especifico, a menos que vocé execute o
WinFF como um super usudrio (root), mas nao é recomendado fazer uso de um programa com o
usuadrio root.

Preferéncias do Windows XP

Primeira coisa a saber: se vocé utiliza o WinFF no Windows, a se¢do "GNU/Linux" da janela de
preferéncias e as varias op¢oes configuraveis ndo tém absolutamente nenhum efeito porque
simplesmente ndo sdo levadas em consideracdo neste sistema operacional. Portanto, ndo ha necessidade
de dizer que pode ter alguma influéncia: isto ndo esta disponivel para acontecer. Entdo vamos focar nas
opcdes que nos interessam...

A opc¢do Caminho para o Executavel do FFmpeg ou do AVconv corresponde a localizacdo
absoluta do FFmpeg, que na maioria das vezes é: "C:\Program Files\WinFF\winff.exe".
Vocé pode alterar o caminho para um local para uma versao especifica do Ffmpeg.exe instalada em
outro lugar. Observe que, se vocé deixar essa caixa em branco, o WinFF retornara automaticamente
para onde o executavel do WinFF esta localizado, assumindo que "FFmpeg.exe" esteja na mesma
pasta.

A opc¢do Caminho para o executavel do FFplay ou do AVplay funciona exatamente como o
parametro anterior, exceto que especifica o local de FFplay.exe.

A opcdo Utilizar o CHCP para caracteres especiais, se esta opcao estiver marcada, define a
codificacdo da janela de linha de comando respeitando as configuracdes do sistema operacional.
Infelizmente, o comando CHCP tende a apresentar erros nas versoes mais recentes do Windows XP ou
do Windows Vista. Se este for o caso do seu sistema, desmarque esta caixa de op¢dao. Mas, neste caso,
vOCeé tera que garantir que os nomes dos arquivos dos videos ndo contenham caracteres nao ANSI para
evitar qualquer tipo de problema de codificacdo de caracteres.

Preferéncias Unix ou GNU/Linux

Como é o caso do Windows, se o WinFF for executado no GNU/Linux ou em um Unix, a secao
"Windows" ndo funcionara. Nao ha necessidade de alterar os parametros desta aba ou guia, ela ndo tem
absolutamente nenhum efeito.

A opc¢ao Caminho para o Executavel do FFmpeg ou do AVconv é o caminho completo para
o FFmpeg. Por exemplo "/usr/bin/ffmpeg". Vocé pode alterar essa configuracdo para corresponder a
qualquer outro local que vocé instalou. Durante o primeiro langamento do WinFF, e cada vez que o



arquivo "~/.winff/cfg.xml" ndo for encontrado (por exemplo, se o usuario o excluiu, o que corresponde
a uma redefinicdo de configuragdes), o WinFF pesquisara o FFmpeg no caminho "/usr/bin" e
"/usr/local/bin".

A opc¢do Caminho para o Executavel do FFplay ou do AVplay funciona exatamente da
mesma maneira que o parametro acima, exceto que vocé precisa inserir o local do FFplay.

A opcao Executar o FFmpeg no Terminal novamente corresponde ao local ou caminho do
aplicativo. Este é o emulador de terminal que vocé deseja utilizar para executar as tarefas de
reproducao e conversao de video. Por padrao, o WinFF utiliza o " xterm " que esta automaticamente
presente em quase todos os servidores X. Nas distribui¢des do tipo Debian / Ubuntu, o WinFF utiliza o
link simbdlico " x-term-emulator ". Vocé pode utilizar qualquer terminal, basta digitar o caminho
completo. Nao se esquega, logo abaixo, na opc¢do "Parametros do Terminal", de adicionar os
argumentos necessarios para a execuc¢ao do comando.

A opcdo Parametros do Terminal podem ser qualquer coisa que vocé queira para personalizar
a renderizacao e o comportamento do seu programa manipulador de linha de comando. Em particular, é
necessario adicionar, por dltimo, o argumento que indica que a cadeia de caracteres que segue
representa o comando a ser executado. Com o emulador de terminal Xterm vocé tem que utilizar " -e ",
para o emulador de terminal do Gnome é 0 " -x ", etc.

Vocé precisa de mais informacoes?

Para obter mais informagdes sobre a linha de comando do FFmpeg, consulte a pagina eletronica
http://ffmpeg.org/ffmpeg-doc.html, contém a lista completa de op¢oes e formatos suportados pelo
FFmpeg. Uma pesquisa na internet contendo o termo FFmpeg e o nome de um formato fornecera
alguns exemplos. Finalmente, as predefini¢des existentes podem ser bons pontos de partida para
mostrar os argumentos que podem ser utilizados na linha de comando.
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para esta traducao, adaptacao e as capturas de tela em idioma Portugués do Brasil

E concedida permissio para copiar, distribuir e/ou modificar este documento sob
os termos da GNU Free Documentation License, Versao 1.3 ou posterior, conforme
publicado pela Free Software Foundation; sem secdo invariavel, sem texto de capa

e sem texto de contracapa. O texto completo desta licenca pode ser visto em:
http://www.gnu.org/licenses/fdl.html.

Observacoes:

A traducdo, adaptacdo e as capturas de tela para o idioma Portugués do Brasil deste
manual ou arquivo de ajuda foi feita por marcelocripe no dia 31-08-2022 e foi baseada
na traducdo, adaptacdo e capturas de tela em idioma Francés por Thomas "Choplair"
Gutleben (meus agradecimentos ao tradutor voluntario). Os termos utilizados neste
documento sdao os mesmos que foram utilizados na interface grafica do programa na
atualizacao da traducao e adaptacao feita por marcelocripe no dia 31-08-2022.

As traducgoes realizadas por marcelocripe podem ser obtidas na pagina eletronica:

https://github.com/marcelocripe/WinFF pt BR

WinFF.pt_BR.odt
https://github.com/marcelocripe/WinFF pt BR/raw/main/WinFF.pt BR.odt

winff.pt_BR.po

https://raw.githubusercontent.com/marcelocripe/WinFF pt BR/main/winff.pt BR.po
ou

https://github.com/marcelocripe/WinFF pt BR/blob/
7ec0cff645d77f3cc465463cc4d7alac0b6b8390/winff.pt BR.po

Eu registro aqui os meus agradecimentos aos desenvolvedores e mantenedores do
programa conversor de multimidia WinFF.
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https://raw.githubusercontent.com/marcelocripe/WinFF_pt_BR/main/winff.pt_BR.po
https://github.com/marcelocripe/WinFF_pt_BR/raw/main/WinFF.pt_BR.odt
https://github.com/marcelocripe/WinFF_pt_BR
http://www.gnu.org/licenses/fdl.html

